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Участие в проекти: 

- създаване на системата СтруниМа; 

- редакция и адаптиране на българските варианти на системата JumpMATH; 

- водене на упражнения във ФМИ-СУ по различни предмети - Линейна алгебра, ООП, 

СДП, Функционално програмиране; 

 


