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1. Информация. Информационни процеси и дейности. Информатика и информационно обслужване. Информационно общество – същност и определения. [24] [25] [28]
2. Математическа логика. Съждения и предикати. Булева алгебра. [2] [23] [29]
3. Кодове и кодиране. Шумоустойчиво кодиране на цифрови съобщения – основни понятия и класификация. Линейни блокови кодове. Минимално разстояние на блоковия код. Способности на блоков код да открива и коригира грешки. [17] [26] [20] [6]
4. Алгоритми – определения и свойства. Изчислимост, сложност и оптималност. Машини на Тюринг. Неразрешими алгоритмични проблеми. Тезис на Чърч-Тюринг. [2] [29]
5. Формални езици и пораждащи граматики – определение, видове, свойства, примери. Йерархия на Чомски. [2] [29]
6. Примитивни и непримитивни данни. Абстрактни структури от данни – основни видове и операции върху тях. [21] [33]
7. Графи и дървета – дефиниция, основни понятия, видове. Минимално покриващо дърво на граф. Основни алгоритми върху графи и дървета. [2] [23] [29]
8. Облачни технологии – същност, определящи характеристики. Видове услуги – SaaS, PaaS и др. Инфраструктурни типове (частен, общностен, публичен и хибриден облак). [8] [14]
9. Езици за програмиране – класификация, синтаксис и семантика. Основни парадигми в съвременното програмиране и тяхната реализация. [30] [31]
10. Бази от данни. Модели на данните – видове, характеристики и сравнение. Системи за управление на бази от данни. [10] [11] [13]
11. Големи данни (Big Data) – същност и основни характеристики. CAP теорема. Основни типове NoSQL бази от данни. Принципи на работа на технологията MapReduce. [11] [12] [13]
12. Машинно самообучение и извличане на знания. Процес за извличане на знания от данни. CRISP DM – основни стъпки и резултати. [4] [5]
13. Методи за машинно самообучение – основни видове, характеристики и приложения. Представяне на принципа на действие на конкретен алгоритъм за машинно самообучение. [7] [22]
14. Жизнен цикъл на програмен продукт. Подходи за разработване на софтуер. Модели на софтуерния процес. [1] [27]
15. Цифрови библиотеки – видове и основни функции. Приложения в областта на културното наследство. Стандарти и метаданни. [3] [9] [15] [16]
16. Системи за управление на обучението (LMS) и системи за управление за учебното съдържание (LCMS) – основни характеристики, функционалност, предимства и недостатъци, приложения. [32]
17. Еволюция на Web. Web 3.0 – технологии и средства. [18] [19]
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